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EXTENSION AULICA BARILOCHE

CARRERA: INGENIERIA MECANICA

PROGRAMA ANALITICO DE LA ASIGNATURA:

FUNDAMENTOS DE INFORMATICA

Ao Académico: 2017
Area: Informatica
Bloque: Ciencias Basicas
Nivel: lero

Tipo: Homogénea
Modalidad: Anual

Carga Horaria total: 48 Hs Reloj

FUNDAMENTACION

En la actualidad, las tareas profesionales de ingenieria requieren desarrollar estrategias de uso
eficiente de los recursos informaticos, ademas de las habilidades necesarias para el buen manejo
de un sistema informatico. La formacidn de profesionales competentes en correspondencia con la
tendencia mundial de utilizacién de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, constituye una de las tareas prioritarias que enfrentan las

instituciones universitarias.

La Informatica es una asignatura de formacidn basica impartida en el primer afio de la carrera.
Esta particular ubicaciéon temporal permite que los estudiantes puedan aplicar los conocimientos
adquiridos de Informdtica en todas las asignaturas de la carrera, muchas de las cuales, se apoyan

en herramientas informaticas para la resolucién de problemas.
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Si atendemos a la resoluciéon de problemas, la Informatica trata del conocimiento, disefio y
explotacién de la computacién y la tecnologia de computadoras cuyos objetivos se plantean a

continuacion.

OBIJETIVOS

- Desarrollar la capacidad de expresar soluciones como algoritmos, y el papel de estos para
aproximarse a areas como el disefio de sistemas, la resoluciéon de problemas, la simulaciéon vy el
modelado.

- Lograr una aproximacion disciplinada a la resolucién de problemas, de la que se espera
soluciones de calidad.

- Controlar la complejidad de los problemas, primero a través de la abstraccidn y la simplificacion,
para disefiar a continuacion soluciones mediante la integracién de componentes.

- Facilitar la comprensién de las oportunidades que ofrece la automatizacién de los procesos, y de
como las personas interactian con los computadores.

- Facilitar el aprendizaje, a través de la experimentacion, de principios basicos como la concisién y
la elegancia, asi como a reconocer las malas practicas.
CONTENIDOS MINIMOS

Estructura de una computadora. Introduccién al disefio de algoritmos y légica de programacion.
Estructuras de control en algoritmos y programacién estructurada. Estructura de datos en

memoria. Algoritmos de Busqueda y Ordenamiento.

CONTENIDOS ANALITICOS

Unidad Tematica I: INTRODUCCION Y CONCEPTOS BASICOS

Introduccidn a la Informdtica. Conceptos Bdsicos. El Computador. Herramientas bdsicas de un
Sistema Informatico. Codificacion de la Informacién. Funcionamiento de las Computadoras.

Clasificacién de las Computadoras. Redes e Internet.

Unidad Temética Il: RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ALGORITMOS

Resolucién de Problemas. Concepto de Algoritmo. Teoria de Algoritmos. Algunas estrategias de

resolucidn de problemas. Elementos metodoldgicos. Objetivos basicos. Metodologia de disefio.
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Unidad Temética Ill: DESCRIPCION DE ALGORITMOS

Elementos basicos. Diagramas de Flujo de Datos. Pseudocédigo y Lenguajes de Programacion.

Caracteristicas.

Unidad Tematica IV: TIPOS DE DATOS

Conceptos de Tipo. Tipos Simples. Cadenas de Caracteres. Tipos Estructurados: Arrays, Registros,

Archivos.

Unidad Tematica V: ESTRUCTURAS DE CONTROL

Secuencia. Estructuras de Seleccidn: Condiciones y Expresiones Booleanas. Estructuras de
Seleccion Anidadas. Estructuras de Repeticion: Incondicionales (For), Condicionales (While, Until).

Estructuras de Repeticion Anidadas.

Unidad Temadtica VI: ESTRUCTURAS DE DATOS

Arrays: Unidimensionales (Vectores), Bidimensionales (Matrices), Multidimensionales.
Operaciones y Tratamiento de Arrays. Algoritmos de Busqueda y Ordenamiento: Busqueda

Secuencial y Binaria. Ordenamiento por Burbuja. Ordenamiento por Seleccion.

Unidad Temadtica VII: SUBPROGRAMAS

Subprogramas. Procedimientos y Funciones. Declaracién y Llamada a Subprogramas. Parametros:

Formales y Actuales.

Unidad Tematica VIII: INTRODUCCION A LA PROGRAMACION EN C

Estructura de un Programa en C. Elementos. Tipos de Datos en C. Declaraciones. Preprocesador.
Bibliotecas. Operadores: Aritméticos, Logicos, Relacionales, de Asignacidn, de Direccion, de

Movimiento. Prioridad y Asociatividad de Operadores. Sentencias: Simples y Compuestas.
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Sentencias de Seleccion. Sentencias de Entrada y Salida: Scanf y Printf. Sentencias de Iteracion.

Sentencias de Salto Incondicional. Arrays en C.

Unidad Temadtica IX: INTERNET Y APLICACIONES WEB

Herramientas de busqueda de informacién. Conectores para la busqueda. Web 2.0. Herramientas.
Caracteristicas, ventajas y desventajas. Trabajo colaborativo utilizando herramientas Web.

Recursos para la publicacién y el almacenamiento de archivos en la web.

Unidad Temaética X: APLICACIONES DE USO EN INGENIERIA MECANICA

Hoja de Calculo. LibreCAD. Octave. Matlab. Mathematica. Otras aplicaciones de software libre y

propietario. Aplicaciones de Ofimatica: LibreOffice y Office.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

a) Modalidades de ensefianza empleadas segtin tipo de actividad (tedrica-practica)

El dictado de la asignatura se organiza desde una metodologia tedrico-practica con:

- Exposiciones y explicaciones tedricas de los temas planificados.

- Actividades practicas, exploratorias y de resolucion de problemas disefados para los estudiantes.
- Puesta en comun de los trabajos practicos realizados.

- Trabajos practicos de realizacidn individual y grupal.

En el desarrollo de la actividad el docente tratard de integrar el dictado de las clases con Ia
situacién actual de la ingenieria, con mencién de las tendencias y de posibles aplicaciones de

ingenieria en donde la Ldgica y la Informatica sean herramientas medulares.

La resolucién de ejercicios practicos se hara en clases, y el docente promovera la participacion del
alumnado. Las clases tedricas serdn de tipo participativas, donde el docente permitird la
intervenciéon del alumno haciendo preguntas, postulando hipétesis y elaborando conclusiones, en

un ambiente que promueva la ejercitacion, el trabajo grupal y la discusiéon de las soluciones.
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Las practicas se realizaran en las computadoras portétiles que provee la EAB durante las clases y

usando entornos colaborativos de trabajo provistos por la Informatica.

b) Recursos didacticos para el desarrollo de las distintas actividades (guias, esquemas,

lecturas previas, computadoras, software, otros)

Para algunas exposiciones tedricas se utilizard proyector y computadora. En el momento de clases
de practica se utilizara la Guia de TP correspondiente. En algunas clases practicas también se usara
conexién a Internet, las computadoras portatiles de la universidad, y dispositivos mdviles de

alumnos y docentes.

MODALIDAD DE EVALUACION

Durante el afio lectivo los estudiantes deberan realizar dos (2) Evaluaciones Parciales, de dos (2)
partes cada una cuya nota sera el promedio de ambas partes. Los Parciales y Recuperatorios seran

tedrico-practicos, debido a la posibilidad de Promocionar la materia.

Los Examenes Finales tendrdan una parte prdctica y una parte tedrica, y para aprobar serd
necesario aprobar ambas partes en forma independiente, no pudiéndose promediar ambas

evaluaciones si hubiera algun aplazo.

REQUISITOS DE REGULARIDAD Y PROMOCION DE LA ASIGNATURA
Para la regularizacion de la asignatura y acceder al examen final:
- Tener el presentismo minimo para cumplir con la condicién de alumno regular (75%).

- Aprobacién de 2 parciales con 6 (seis) o mayor nota (se contard con 2 instancias de recuperacion

por parcial).
- Aprobacidn de los Trabajos Practicos.
Para la promocion de la asignatura:

- Tener un presentismo minimo del 75%
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- Aprobacién de 2 parciales con 8(ocho) o mayor nota cada uno. Se contara con 1 instancia de
recuperacion para uno solo de los parciales a eleccién del alumno, en una sola fecha establecida

por la catedra antes del segundo parcial).
- Aprobacidn de los Trabajos Practicos
NOTAS:

v El ausente en cualquiera de los 2 parciales se considerara como si tuviera un aplazo tanto
para la regularizacién como para la promocién de la asignatura.

v Cuando se recupere un parcial, la catedra decidird si la nota del recuperatorio podra
reemplazar o no a la nota del parcial que se recupere (sea la calificacién del recuperatorio menor,

mayor o igual a la obtenida en el parcial a recuperar para poder acceder a la promocion).

ARTICULACION HORIZONTAL Y VERTICAL CON OTRAS MATERIAS

La asignatura Fundamentos de Informatica se articula en forma horizontal con las demas
asignaturas de Primer Afio como Inglés |, Algebra, Andlisis Matematico |, Fisica y Quimica, debido
al tipo de problemas de las Guias de Practica (con fuerte acento en teoria de numeros,
propiedades matematicas y problemas ingenieriles) y al vocabulario técnico de Informatica y de

Programacidn que se encuentra mayormente escrito en inglés.

La articulacidon vertical se intenta desde la ensefianza de conocimientos basicos y medianamente
avanzados en Informatica y en Computacidn, que son necesarios para desenvolverse sin mayores
inconvenientes en otras asignaturas de nivel superior tales como Célculo Avanzado, Célculo por

Elementos Finitos, Tecnologia del Calor, Electrdnica y Sistemas de Control y Disefio, entre otras.

Esta asignatura se enmarca dentro del bloque de Ciencias Basicas porque justamente permite a los
alumnos construir una base de conocimientos que le ayudaran: a familiarizarse con los problemas
de corte ingenieril que se podrian llegar a presentar en su actividad profesional futura, a hacer uso
de la légica como herramienta necesaria para la toma de decisiones, a tener que enfrentar un
problema y buscar una soluciéon despejando datos e informacién innecesarios, a relacionar
conocimiento que obtiene de otras asignaturas, y a conocer herramientas que le ayudaran en su
formacién continua actual como estudiante, y en la futura como profesional de la Ingenieria

Mecanica.
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éQué son las TIC? http://www.youtube.com/watch?v=BzPqCCRYYvlI

Riesgos de Facebook e Internet: https://www.youtube.com/watch?v=5laZzqL7Imx4
Seguridad Informatica: https://www.youtube.com/watch?v=KiuTyXehW-8
Tanenbaum, A. (2003) Redes de Computadoras 3ra.Edicidn.

Web 2.0 y Educacién (Argentina) (por Karina Crespo) http://www.scoop.it/t/web-2-0-y-educacion-

argentina



