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Objetivo

Desarrollar un sistema para automatizar el proceso de produccion de un
cultivo de hongos.

Su funcionamiento se basa en la medicion de temperatura, humedad vy luz en
distintas ubicaciones del recinto, las cuales seran procesadas, almacenadas
y se accionaran los elementos que controlen estas variables, como el riego,
humidificador y luminarias. Mediante una aplicacion la informacion podra
ser visualizada y operar dichos elementos de control.

El sistema se disenara para cubrir las necesidades de la empresa Fungico
y potenciar su crecimiento, pensando también en futuras adaptaciones y
mejoras para otros proyectos similares.

Marco Teorico

En la actualidad hay un gran avance en la busqueda de conocimientos y
desarrollos del reino Fungi. Hay cada vez mas estudios al respecto de sus
beneficios para el ser humano a la vez que su utilizacion, principalmente en
la industria gastronomica, crece a pasos agigantados.

En Fungico se realiza principalmente el cultivo de Girgolas (Pleurotus os-
treatus), ademas de Reishi (Ganoderma lucidum) y Melena De Ledn (Heri-
cium erinaceus).

El ciclo de reproduccion de estos hongos consta de dos etapas, denominadas
Colonizacion y Fructificacion, que requieren diferentes condiciones de tem-
peratura, humedad y luz.

Sistema desarrollado

Se utiliza una Raspberry Pi para procesar la informacion de los sensores,
correr la aplicacion de interfaz grafica, almacenar los datos y actuar en
consecuencia.

[Las comunicaciones con los sensores son cableadas (UTP) y se utilizan GPIO
como entradas digitales y con protocolo I12C. Los actuadores se manejan
mediante la activacion de Relés por GPIO como salidas.

Los datos son almacenados en un SSD de 120GB, se tiene una carpeta para
cada sala y dentro de ellas un archivo por cada dia.

Para la interfaz grafica se utiliza Streamlit, que es un framework open source
para desarrollar aplicaciones web. El usuario puede acceder al programa a
partir de la direccion IP de la Raspeberry Pi siempre que se encuentre
conectado a la misma red.
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Resultados

La app web permite que el usuario vea la informacion en tiempo real, revise
datos pasados y active o desactive los actuadores.

Para esta ultima funcionalidad se cuenta con tres modos de operacion difer-
entes. Modo manual, modo temporizado en el que el usuario establece
periodos de activacion y modo automatico en el que se eligen valores maxi-
mos y minimos de temperatura y humedad, para que el equipo actie por si
solo.

Se logra asi controlar las condiciones a las que se somete el cultivo y también
poder revisar los datos pasados, para analizar los parametros ambientales
durante todo el proceso productivo y sacar conclusiones en cuanto al pro-
ducto obtenido.
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