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FUNDAMENTACION

La ingenieria grafica, como area de conocimiento transversal, siempre ha multiplicado las
oportunidades de acceso a nuevos campos. Sus expresiones son tanto una forma de comunicacién
como una herramienta de andlisis y sintesis. Esta asignatura, integradora de conocimientos sobre
el pensamiento visual, la comunicacién grafica y las tecnologias digitales aplicadas al dibujo y la
modelizacidn, tendra la misidon de favorecer nuevos modos de produccién creativa dentro de la
especialidad. El temario propuesto abordard el papel las herramientas graficas orientadas a la
organizacion, tratamiento y comunicacién de informacion, modelizando el comportamiento de un
proceso, conjunto de elementos o valores. El pensamiento visual, se acopla apelando a la
construccién de las imagenes formales que permiten acomodar fisicamente esas nociones y
establecer relaciones conductales surgidas de las posibilidades interpretativas del fendmeno. Estos
procesos no son Unicamente ldgico-deductivos, sino inductivos y asociativos, dando acceso a
valoraciones observacionales alternativas que permiten al especialista tomar decisiones
fundamentadas en una nueva experiencia perceptiva basada en ellas; hecho inabordable con otros
lenguajes ad-hoc. Asociados a los sistemas de gestion digital, completan una plataforma con la que
elaborar contextos para cualquier tipo de andlisis



estudiante

Esta capacitacion permitird  al

desempeiiarse profesionalmente en el drea para elegir y desarrollar técnicas graficas escalables
como herramientas a implementar en la arquitectura de los Sistemas de Informacion.

OBJETIVOS

- Incorporar el pensamiento visual y las destrezas presentadas en la materia para la toma de
decisiones durante el disefio de la arquitectura de los sistemas de informacion.

- Valorar la importancia de la grafica para el estudio, analisis, organizacion, y presentacion
de la informacién y los datos en los sistemas de informacidn.

- Operar eficazmente las técnicas, procedimientos y recursos tecnolégicos para la

representacién y modelizacién de informacién dentro de la especialidad.
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CONTENIDOS ANALITICOS

Unidad 1: Introduccién a la Ingenieria Grafica como herramienta proactiva y comunicacional
dentro de la especialidad.

1.1. Introduccién al dibujo de croquis a mano alzada como herramienta orientada al pensamiento
geométrico visual: Concepto de croquis. Fundamentos para su aplicacién. Caracteristicas y alcance
de su comunicacidn grafica. Técnicas para el trazado lineal. Técnicas para el sostenimiento de la
proporcionalidad dimensional.

1.2. Introduccidn al dibujo asistido por computadora para la elaboraciéon de documentos graficos
orientados a la especialidad: Concepto de dibujo vectorizado. Descripcion general de los sistemas
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CAD. Equipamiento basico de software y hardware.
Parametrizaciéon de un archivo y de las Interfaces de trabajo. Dibujo de precisién. Dibujado de
primitivas graficas. Procedimientos de edicidon, modificacion y agrupamiento. Administracion de
capas. Gestion de colores y espesores. Introduccion de cotas, Textos, tablas, texturas e imagenes.

Administracién de presentaciones.

1.3. Introduccién al dibujo geométrico lineal como grafia caracteristica del dibujo técnico ingenieril
y la grafica de datos: Las lineas como entidad geométrica. Su utilizacidn, expresion y significado en
el Dibujo Técnico. Concepto de empalme y enlace. Trazado arménico de rectilineas y curvilineas
segmentadas secuenciales. Aplicacion de procedimientos para el trazado de métodos generales y
particulares de construcciones geométricas.

Unidad 2: Visualizacidn, interpretacion y representacion de modelos en el plano y en el espacio
mediante los sistemas de representacion.

2.1. Tipos de proyecciones utilizadas en los sistemas de representacidn: proyecciones paralelas y
oblicuas. Volumetria isométrica y dimétrica. Interpretacion de faces visibles y ocultas de un
modelo.

2.2. Desarrollo de proyecciones ortogonales para la interpretaciéon de modelos en el plano: Sistema
diédrico. Método de Monge. Definicidn e interpretacién de Vistas de un modelo.

2.3. Representacion e interpretacion de modelos en seccion y corte: Concepto de seccién.
Procedimiento para representar en corte. Criterios para la interpretacién de lo seccionado y de los
contornos en vista involucrados.

Unidad 3: Analisis, interpretacion, modelizacién y descripcién de datos reales en 2D y 3D.

3.1. Representacion grafica de la magnitud dimensional en modelos y situaciones espaciales:
Verdadera magnitud. Funcionalidad de las medidas en la grafica para la especialidad. Criterios
relativos a la posicion, forma y dimensién de lo dibujado. Escalado y acceso al detalle
interpretativo.

3.2. Discretizacion grafica mediante interpolacién y Geometrizacidon: Topologia de siluetas vy
cuerpos. Simplificacion mediante estructuras geométricas. Transformaciones en 2D.

3.3. Conceptos operativos para la grafica en 3D: Modelizacién con mallas y sélidos. Concepto de
extrusién, revolucion y trayectoria. Composicidon geométrica en 3D.



Unidad 4: Relaciones morfoldgicas, conductuales y
jerarquicas necesarias para la comunicacién visual.

4.1. Aspectos procedimentales: Relaciones de correspondencia entre forma y funcién de un
modelo. Secuencialidad de las geometrias utilizadas. Transformaciones geométricas en 3D .

4.2. Aspectos analiticos: Analisis topoldgico del modelo. Asociatividad entre su apariencia y su
estructura. Asignaciéon morfométrica en funcién del dato valorizado.

4.3. Aspectos indicativos: Elementos de sefialética. Normas nacionales e internacionales de
interpretacion grafica. Formato y disposicion de la informacién grafica.

Unidad 5: Herramientas informaticas aplicadas

5.1. Complementos y aplicaciones para Realidad Aumentada (RA) y Realidad Virtual (RV): Captura
de Datos fisicos con herramientas digitales y ubicuidad en tiempo real.

5.2. Técnicas de Optimizacion para interfaces graficas: Importancia del LOD (Level of Detail).
Técnicas de ambientacién y modelizacidn espacial. Rasterizacion, Rendering y Clipping.

5.3. Estado actual y tendencias de las aplicaciones graficas: Modelizacidon para simulaciones de
experiencia visual inmersiva. Exportacién e importacidon en formatos compatibles. Prueba practica
en RA.
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CORRELATIVAS

Para cursar y rendir

e Cursadas:
o Andlisis de Sistemas de Informacién
o Sintaxis y Semantica de los Lenguajes
o Paradigmas de Programacién



