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FUNDAMENTACION

La asignatura electiva Ingenieria de Requisitos, se fundamenta en la necesidad de desarrollar

en los futuros profesionales, las habilidades necesarias para desenvolverse adecuadamente en

las problematicas relacionadas con los aspectos socio-organizacionales que rodean los sistemas

de software. Para tal fin se estudian enfoques, heuristicas, procesos y técnicas de elicitaciéony

modelado del contexto en el que se desarrollard el sistema de software. Un Ingeniero de

Requisitos debe poder modelar el negocio actual, conociendo la tecnologia disponible y

proponiendo mejoras en los procesos.

OBJETIVOS

e Listar en forma coherente los requisitos de un sistema de software para el proceso del

negocio en el que se desempenara.

e Distinguir diferentes técnicas de elicitacién con aplicacidn practica.

Seleccionar técnicas de elicitacién de Requisitos acordes al Negocio.

e Diseiiar el Proceso del Negocio actual, planificado o futuro, para identificar el impacto

de la implementacion de un sistema de software que modifique el proceso actual.

e Definir rdbricas de evaluacién del resultado del modelado del proceso de negocio

Identificar el Universo del Discurso del Negocio, como base del Léxico Extendido del

Lenguaje.




CONTENIDOS

Contenidos analiticos

Unidad 1: Contexto de la Ingenieria de Requisitos

La Ingenieria de Requisitos en el marco de la Ingenieria de Software. La Ingenieria de Requisitos
como un Proceso Social. Definicidn de Requerimiento y Requisito. Requisitos Funcionales y No
Funcionales. Universo de Discurso.

Unidad 2: Actividades de la Ingenieria de Requisitos

Actividad Planificar, Elicitar, Modelar, Analizar y Gestionar Requisitos de Software. Técnicas para
la identificacién de Fuentes de Informacién. Técnicas de Recolecciéon de Datos. Uso del
Lenguaje Natural. Ambigliedad Léxica. Modelos en la Ingenieria de Requisitos: Léxico Extendido
del Lenguaje (LEL), Escenarios, Casos de Uso. Verificacion y Validacion.

Unidad 3: Modelado de Requisitos basado en Casos de Uso

Caso de Uso: concepto, notacién. Definicién de Caso de Uso, Actor. Relaciones de Inclusién
(Includes/Uses), Extension (Extends) y Generalizacién. Conceptos de cohesidn y acoplamiento.
Vision del Negocio desde el Punto de vista de los casos de uso. Relacién de Casos de Uso con
requisitos funcionales y no funcionales. Relacion de Casos de Uso con escenarios.

Unidad 4: Construccion del Léxico Extendido del Lenguaje

Léxico Extendido del Lenguaje (LEL): definiciéon formal, simbolos, clasificacidn. Principio de
Circularidad y Principio de Vocabulario Minimo. Proceso de construccion del LEL: Identificar
Fuentes de Informacion, Identificar Simbolos, Clasificar, Describir, Verificar utilizando
Inspecciones, Validar. Importancia del LEL como herramienta de trazabilidad a lo largo de todas
las etapas del ciclo de vida del desarrollo de sistemas.

Unidad 5: Escenarios

Escenarios: concepto y modelo. Relacidn con el LEL. Jerarquias de Escenarios: Sub-escenarios y
Escenarios Integradores. Manejo de excepciones. Escenarios Actuales y Escenarios Futuros.
Aplicacion a un caso. Relacién entre los modelos LEL y Escenarios. Evolucién del LEL y
Escenarios.

Unidad 6: Proceso de construccion de Escenarios

Proceso de construccion de escenarios. Derivar Escenarios Actuales a partir del LEL. Describir
Escenarios. Relaciones y operaciones con escenarios. Reorganizar e Integrar. Verificar utilizando
Inspecciones. Validacion de escenarios futuros utilizando Prototipos. Definicién de
componentes fisicos de hardware que permiten la implementacion de un escenario.

Unidad 7: Especificacion de Requisitos del Software



Requisitos de Software. Obtencién de requisitos desde Escenarios Futuros. Asignar prioridades
a Requisitos. Documento de Requisitos. IEEE Std 830-1998 e ISO/IEC/IEEE 29148:2011.
Atributos de calidad de una SRS.
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