PROGRAMA ANALITICO DE ASIGNATURA
DEPARTAMENTO: Ingenieria en Sistemas de Informacion
CARRERA: Ingenieria en Sistemas de Informacién
NOMBRE DE LA ACTIVIDAD CURRICULAR: Desarrollo de Software
Ao Académico: Plan 2023
Area: Desarrollo de Software
Bloque: Tecnologias Aplicadas
Nivel: 3¢
Tipo: Obligatoria

Modalidad: Cuatrimestral

Cargas horarias totales:

Horas reloj Horas cdatedra Horas cdatedra semanales

96 128

4

OBIJETIVOS
e Conocer las arquitecturas, herramientas y patrones para el desarrollo
de software
e Desarrollar interfaces de usuario
Crear soluciones de software que den respuestas a necesidades reales
e Aplicar buenas practicas y tecnologias en el desarrollo seguro

CONTENIDOS

Contenidos minimos

Arquitectura de aplicaciones multicapa

Herramientas de soporte al proceso de desarrollo
Programacidn de la interfaz de usuario de una aplicacion
Aplicaciones orientadas a servicios

Desarrollo Seguro

Pruebas unitarias

Contenidos analiticos

Unidad 1: Concepto Global de Desarrollo de Software. Administracién de proyectos de

Software. Indicadores y seguimiento.




Logros pedagogicos: Mostrar al alumno en qué consiste el desarrollo de software, que
involucra y cuales son sus etapas. Explicar técnicas para la administracion y el seguimiento de
proyectos de desarrollo de software.

Unidad 2: Arquitecturas de Software. Concepto. Utilizacién. Arquitecturas Multicapa.
Arquitectura Cliente-Servidor.
Logros pedagdgicos: Aprender las distintas arquitecturas de software conociendo su
funcionamiento. Entender la conveniencia entre una y otra y poder definir cual usar en funcién
de la problemdtica planteada.

Unidad 3: Herramientas de Gestion del Desarrollo. Desarrollo colaborativo. Control de
Versionado. Herramientas de soporte al proceso de desarrollo.

Logros pedagdgicos: Conceptualizar al concepto de desarrollo en equipo de trabajo y conocer
las herramientas que permitan el desarrollo colaborativo y el control de versiones.

Unidad 4: Concepto de Back-End. Desarrollo de la légica del software. Herramientas de
mapeo Objeto - Relacional. Tecnologias de desarrollo de software. Concepto de Framework.
Desarrollos orientados a objetos. Desarrollos orientados a servicios. Ventajas y Desventajas.
Logros pedagogicos:__Dominar las tecnologias de desarrollo de interfaz de usuario.
Garantizando las buenas practicas y el dominio de los conceptos aplicables a la experiencia del
usuario.

Unidad 5: Concepto de Front-End. Tecnologias de desarrollo. Concepto de UX. Tecnologias
para el desarrollo de Interfaz de usuario. Caracterizaciones de la interfaz de usuario.

Logros pedagogicos: Dominar las tecnologias de desarrollo de interfaz de usuario.
Garantizando las buenas précticas y el dominio de los conceptos aplicables a la experiencia del
usuario.

Unidad 6: Concepto de Calidad del software. Medicion de Calidad de Software. Herramientas
de Testing. Plan de pruebas. Tipos de testeos. Testeos unitarios, integrales y funcionales.
Concepto de Automatizacion.

Logros pedagogicos: Conceptualizar el concepto de Calidad de Software. Aprender el concepto
y aplicacion de diferentes herramientas de testeo y mediciéon de la calidad.
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CORRELATIVAS
Para cursar y rendir
e Cursadas:
o Paradigmas de Programacién
o Andlisis de Sistemas de Informacidn (Integradora)
e Aprobadas:
o Légicay Estructuras Discretas
o Algoritmos y Estructuras de Datos



