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OBJETIVOS 

 
● Aplicar métodos inductivos, deductivos y recursivos para la resolución de 

situaciones problemáticas y demostraciones matemáticas.  
● Comprender los conceptos y procedimientos necesarios para resolver relaciones de 

recurrencia.  
● Aplicar propiedades y funciones definidas en los números enteros y enteros no 

negativos.  
● Distinguir estructuras algebraicas, enfatizando las que sean finitas y las álgebras de 

Boole.  
● Aplicar propiedades de grafos, dígrafos y árboles para la resolución de situaciones 

problemáticas. 
 

CONTENIDOS 
 
Contenidos mínimos  
 

● Lógica Simbólica Proposicional y de Predicados de Primer Orden.  
● Inducción Matemática.  
● Relaciones. 
● Estructuras Algebraicas Finitas. 
● Teoría de Grafos. 
● Teoría de Conjuntos. 
● Análisis Combinatorio. 

 
 



 
 

Contenidos analíticos 
 

Unidad l: Lógica Proposicional y de Predicados  
Proposición lógica. Operaciones lógicas. Leyes lógicas. Tautologías y contradicciones. Funciones 
proposicionales o predicados. Variables libres y ligadas. Diferencia entre proposiciones lógicas y 
predicados. Cuantificadores. Razonamientos. Métodos de demostración de validez de un 
razonamiento.  Reglas de inferencia. Razonamientos categóricos.  
 
Propósito: Interpretar y saber expresarse en lenguaje simbólico, distinguir los razonamientos 
válidos de los inválidos, inferir conclusiones, justificar sus afirmaciones. 
 
Unidad II: Conjuntos e Inducción 
Conjuntos, elementos. Cardinal de un conjunto. Pertenencia e inclusión. Conjunto vacío y 
conjunto Universal. Las operaciones y sus propiedades. Conjunto de Partes, partición. Producto 
cartesiano. Conjuntos inductivos y Principio de inducción matemática. 
 
Propósito: Manejar los conceptos de la Teoría de Conjuntos. Modelar situaciones usando 
Teoría de Conjuntos y aplicarla en la resolución de problemas. Comprender en qué consiste la 
Inducción Matemática para poder utilizarla cuando se necesite, saber demostrar propiedades 
usando el Principio de Inducción Completa.   
 
Unidad III: Métodos de Conteo  
Principio de la suma y del producto. Principio de inclusión-exclusión. Combinatoria simple. 
Combinatoria con repetición.   
 
Propósito: Interpretar y resolver problemas concretos mediante las técnicas de conteo.  
 
Unidad IV: Divisibilidad en Enteros 
Divisibilidad. Algoritmo de la división. Máximo común divisor y mínimo común múltiplo. 
Teorema fundamental de la aritmética. Teorema de Bezout.  
 
Propósito: Conocer la operatoria aritmética de números enteros, para luego poder utilizarlos 
en las otras unidades. 
 
Unidad V: Relaciones de equivalencia 
Relaciones entre conjuntos, dominio, imagen. Representación matricial de relaciones en 
conjuntos finitos. Composición de relaciones. Relaciones binarias y dígrafos. Propiedades de las 
relaciones binarias. Relaciones de equivalencia, clases y conjunto cociente. Teorema 
Fundamental y particiones.  
 

Propósito: comprender el significado de las relaciones de equivalencia, el concepto de clase y 
partición, para poder luego aplicar estos conceptos en bases de datos, máquinas de estados 
finitos y muchas aplicaciones más. 
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Unidad VI: Conjuntos ordenados y Redes 
Relaciones de orden. Diagrama de Hasse, elementos notables, orden total, buen orden. Cotas 
superiores e inferiores. Redes, tipos de redes. Álgebras de Boole. 
 

Propósito:  Contrastar las relaciones de orden con las de equivalencia, y lo que producen en el 
conjunto. Reconocer los elementos notables, identificar redes y Álgebras de Boole, 
relacionando estas últimas con lo estudiado en lógica y conjuntos. 
 
Unidad VII: Recursividad 
Definiciones recursivas. Clasificación de las Relaciones de recurrencia. Solución general y 
solución particular. Relaciones de recurrencia lineales homogéneas con coeficientes 
constantes. Relaciones de recurrencia lineales no homogéneas.  
 
Propósito: Reconocer relaciones de recurrencia al plantear modelos matemáticos de 
problemas concretos. Resolver ecuaciones recursivas y validar su resultado usando inducción 
matemática.  
 
Unidad  VIII: Teoría de Números  
Congruencias. Propiedades. Ecuaciones lineales de congruencias. Teorema de Fermat y 
teorema de Euler-Fermat.  
 
Propósito: Reconocer y resolver ecuaciones lineales de congruencia, base de la criptografía y 
teoría de la información. 
 
Unidad  IX: Estructuras Algebraicas Finitas  
Operaciones cerradas. Propiedades. Definición y ejemplos de grupos. Subgrupos. Grupos 
cíclicos. Red de subgrupos. Clases laterales y Subgrupo normal. Teorema de Lagrange.  Grupo 
cociente. Isomorfismo de grupos. 
 
Propósito:  Conocer la estructura de grupo y aplicarla para diseñar códigos de detección de 
errores en código en bloque (códigos de grupo)  
 
Unidad X: Grafos, Dígrafos y Árboles  
Grafo: definición formal y nociones elementales. Matrices de adyacencia y de incidencia. 
Subgrafos. Caminos y ciclos de Euler. Caminos y ciclos de Hamilton.  Isomorfismo de grafos. 
Grafos dirigidos: definición formal y nociones elementales. Matrices de adyacencia y de 
incidencia. Caminos y ciclos de Euler. Caminos y ciclos de Hamilton. Caracterización de los 
árboles. Árboles dirigidos y no dirigidos. Árboles con raíz. Recorrido de árboles.  
 

Propósito: Modelar problemas concretos usando grafos, dígrafos o árboles, y llegar a su 
solución. Implementar los recorridos de los árboles en forma algorítmica.  
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CORRELATIVAS 

Para cursar y rendir 

● Cursadas: Ninguna 

● Aprobadas: Ninguna 

 

 

 
 


