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FUNDAMENTACION

Las tendencias actuales muestran una aceleracién en la adopcién de las tecnologias en la Nube
migrando, de un ambiente fisico, a entornos virtuales, remotos y distribuidos. La movilidad y la
Internet de las Cosas (loT) son impulsores de transformacion en las organizaciones, sobre todo
con el avance del modelo XaaS donde todos los servicios tecnolégicos se pueden ofrecer desde
la nube.Esto implica un desafio muy grande para las organizaciones que deben transformar sus
sistemas informaticos y adaptarse a nuevas formas de ofrecer e interconectar sus servicios.

Dentro de este contexto, el ingeniero en Sistemas de Informacién debe desarrollar habilidades
especificas en el campo de la Redes y Telecomunicaciones que le permitan: interpretar los
requerimientos, identificar las tecnologias disponibles y disefiar una solucién que pondere
funcionalidad, flexibilidad y coste.




OBJETIVOS

e Distinguir las tecnologias de interconexién de redes para su aplicacién en el diseiio de
servicios informaticos.

® Aplicar las tecnologias que se aborden en la clase para comprender posibilidades y
limitaciones.

e |dentificar la mejor alternativa de implementacidon de las tecnologias considerando
aspectos de aplicabilidad, flexibilidad y coste.

e Identificar los elementos de costos de comunicaciones asociados a un servicio para su
evaluacion y/o mejora.

e Disefiar esquemas de interconexiéon de ambientes fisicos-virtuales para optimizar los
beneficios de cada entorno.

CONTENIDOS

Contenidos analiticos

Unidad Tematica 1: El ruteo en Internet.

Arquitectura de la red Internet. Espacio de direcciones publico, su administracion,
implementacion y agotamiento. Publicacién de servicios: sistemas auténomos, interconexion
de redes. El protocolo BGP: principio de funcionamiento. Casos de aplicaciéon, funcionalidad y
limitaciones. Practica de implementacion con simulador

Unidad Tematica 2: IP version 6.

Fundamentos, disefio e implementacion del protocolo IPv6. La necesidad de actualizacidn, el
agotamiento del espacio de direcciones v4. La estructura de las nuevas direcciones. Interaccién
con la capa de enlace. Cambios en DNS, DHCP y protocolos de ruteo necesarios para su
implementacién. Mecanismos para la transicién. Desafios y problemas en su implementacion.
Practica de implementacién con simulador

Unidad Tematica 3: Redes Privadas Virtuales.

El protocolo IPsec. La creacién de redes privadas virtuales usando la Internet publica.
Funcionamiento de la suite IPsec: el modo tunel. Protocolo de intercambio de claves (IKE),
algoritmos criptograficos, protocolo ESP. Implementaciones de acceso remoto y VPNs
site-to-site. El tunel como vinculacién con la Nube. Practica de implementacién con simulador.

Unidad Tematica 4 : Trafico Multicast y Anycast.

El trafico Multicast: entrega eficiente a multiples destinos. Direccionamiento, Ethernet
multicast e IP multicast. Ruteo del trafico multicast. Los grupos de multicast, suscripcion y
permanencia, el protocolo IGMP.



La implementacién de servicios distribuidos: el trdfico Anycast. Fundamentos, detalles de
operacion, casos practicos de implementacion.

Unidad Tematica 5: MPLS.
El protocolo MPLS como transporte. Componentes de una red: LER, LSR, LSP, P, PE, CE routers.
Caracteristicas de operacion del protocolo. Asignacion y distribucidn de etiquetas. Las clases de
servicio. Redes Privadas Virtuales sobre MPLS.

Practica de implementacién con simulador.

Unidad Tematica 6: Virtualizacion de las funciones de Red - Cloud
Funciones de red virtualizadas: Switches, Routers, Firewalls. Redes definidas por Software
(SDN). Networking en la Nube: operacion, costos, tarifacion.
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CORRELATIVAS

Para cursar y rendir

e Cursadas:
O Redes de Datos
o Administracion de Sistemas de Informacidn
o Simulacién
o Ingenieria y Calidad de Software
® Aprobadas:
o Disefio de Sistemas de Informacidn
o Sistemas Operativos
o Bases de Datos



